


最近は三つ巴になってきた感が。



ということで…





VS させないで !!



<canvas> と SVG と Flash

¾ SVG :
HTMLとシームレスな図形の描画

¾ <canvas> :
HTMLとシームレスなピクセル操作、解析

¾ Flash/Silverlight
ブラウザーに依存しない機能(進化が早い)



ということで…







だがしかし、 !

ライトニングトークなので時間がない！



ということで…





自己紹介

¾小山田 晃浩 （おやまだ・あきひろ）

·株式会社ピクセルグリッド
フロントエンドエンジニア

·Twitter:@ yomotsu

·ヨモツネット
http://yomotsu.net





SVG ？

ベクターグラフィックスマークアップ言語

¾既に勧告された仕様 (1.1 が2003 年)

¾ XML

·DOM ができる

·各図形にイベント登録可能 (onclick など)

·CSSが有効



IE 9 で SVG 対応予定



SVG ができること

¾ベクターグラフィックスの描画

·円、楕円、矩形、線、テキスト

·移動、回転、変形

·枠線、塗りつぶし

·グラデーション (直線/ 円形)

¾ラスター画像読み込み



それだけじゃない !

¾ Filter 効果 : <filter>

¾Clip, Mask 効果 : <clip>, <mask>

¾アニメーション : <animate>

¾シンボル化 : <use>

¾フォント : <font>

¾メタ情報付与 : <metadata> + RDF

¾スクリプト : <script>

¾HTMLなどと混在 : < foreignObject >



Demo

¾ SVG をつかった demo



まとめ

¾ <canvas> と SVG と Flash/Silverlight
優しく見守ってあげましょう。


